Terminankiindigung Workshop , Let’s Play Germany*“
Liebe Kollegen,

Games sind in der Jugendkultur allgegenwartig: Jugendliche interessieren sich
flir Games und fir die sie umgebenden Medien und Themen. Was liegt da
naher, als Games auch als Thema und als padagogisches Werkzeug zu nutzen?
Schliefilich kdnnen sie Motivgeber, Begegnungs- und Sozialrdume sein — oder
sogar Experimentierlabore und Umgebungen fiir medienpraktisches Arbeiten!

Ein Workshop des European Media Art Festivals in Zusammenarbeit mit der
LAG Jugend und Film Niedersachsen e. V. beschaftigt sich mit Games.
Fachkrafte der Jugendmedienarbeit, Lehrerlnnen und Padagoginnen aller
Fachrichtungen erhalten darin einen Uberblick tiber die Gaming-Kultur; sie
lernen am Beispiel der politischen Bildung, wie digitale Games
medienpaddagogisch und medienpraktisch genutzt werden kénnen.
Referenten: Stefan Berendes und Stefan Hestermeyer

Der Workshop ,,Let’s Play Germany“ findet statt am

Freitag, den 28. April, von 10:00 — 17:00 Uhr

Im Haus der Jugend, GroRRe Gildewart 6-9, 49074 Osnabruiick

Die Teilnahme ist kostenlos. Die Teilnehmerzahl ist auf 15 Personen
beschrankt, deshalb bitten wir um Voranmeldung — telefonisch unter
0541/25779 oder per Mail an info@emaf.de.

Im Anhang finden Sie den detaillierten Ablauf des Workshops. Wir wiirden
uns Uber eine Vorankiindigung in lhrem Medium sehr freuen!

Mit freundlichen GriilRen

Katharina Lohmeyer

presse@emaf.de

EUROPEAN MEDIA ART FESTIVAL
festival: April 26 - 30 2017
exhibition: April 26 - May 21 2017
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LET’S PLAY GERMANY - Fortbildung fiir

Fachkrafte
Zeitraum
10:00
10:15-12:00
12:00 -13:00
13:00 - 16:00

16:00 bis 17:00
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Inhalt/Methode

BegriiBung, Vorstellung des Ablaufs
Einstieg: Faszination Games

Input zu den folgenden Themenbereichen
der Gaming-Kultur:

- Spielnutzung von Kindern und
Jugendlichen, Faszination des Mediums

- Gaming-Kultur: Machinima, Let’s Play, e-
sports & Co.

- Padagogische Nutzung von Games,
Serious Games u.A.

Mittagspause

Praxisphase: Erstellung eigener
Medienbeitrage

- Vorstellung der verschiedenen
Methoden

- Ideenphase, Storyboards, Erklarung der
Technik

- ,Dreharbeiten”, Erstellung der Inhalte,
Schnitt

Prasentation der Ergebnisse im Plenum,
zusatzliche Impulse
Abschlussrunde
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